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DV 動画編集キット /VW-DTM2CW 


DV 動画編集ソフト /VW-DTM2W 

MotionDV STUDIO (CD-ROM) 


MotionDV STUDIO (CD-ROM) 

パソコンにインストールして DV 動 


パソコンにインストールして DV 動 

画編集を m なず。 


画編集を m なず。 

D Vインターフエースカード 



PC Card Standard 準拠の CardBus < 


DV ケープル （4-4 ピン）2本 

対応の Type II の力ードでず。 


パソコンとデジタルビデオ機器を接 

(使用方法については別冊の DV イ 


続ずるときに使います。 

ン ターフエー ス カー ド編をお読みく 



ださい） 



DV ケ-プル （4-6 ピン）2ホ 



パソコンとデジタルビデオ機器を接 ^ 



続するときに使いまず。 
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持ち 


MotionDV STUDIO はパソコンとデジタルビデオ機器（デジタルビデオカメラな 
ど）をつないで、映像を編集ずるソフトでず。 

映像編集にはノン IJ ニア編集とテープ（リニア）編集がありますが 、 MotionDV 
STUDIO を使うと、どちらの編集も行えます。また、両方の長所を生かしたハイ 
プリッド編集を行うこともできまず。 

D - VHS ビデオを接続ずると 、 MotionDV STUDIO 3.0」 で出力した MPEG 2 ファイ 
ルを記録することができます。 ( Windows ® Me でご使用の場合のみです） 



■ ノンリニア編集 

デジタルビデオ機器の映像をパソコンに取り込み、編集します。様々な特殊効果を入れることができまず。 



■ テープ（リニア）編集（この編集にはパソコンにし LINK 端子/ IEEU 394. a 準拠が2つ必要 
でず） 

パソコンに2台のデジタルビデオ機器をつないで編集しまず。この編集では映像をパソコンに取り込む 
ことはせす、パソコンは2台の機器を制御するコント□ーラーの役割をしまず。（映像は1台目の機器か 
ら2台目の機器に直接転送されます） 



■ハイブリッド編集 

ノンリニア編集とテープ編集の長所を生かした編集ができます。 

ノンリニア編集は様々な特殊効果を入れることができまずが、長時間の映像を取り込むにはたくさんの 
ハードディスク容量が必要です。（約4みで 1 GB ) いっぽう、テープ（リニア）編集は長時間映像の編集 
は簡単ですが、特殊効果や音声を入れることはできません 。 MotionDV STUDIO では長時間の編集には 
テープ編集、特殊効果を入れたい場面はノンリニア編集というように使いみけることができまず。 
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動作環境 


MotionDV STUDIO をインストールして使うには、パソコンにじ I 下の環境が必要 
になります。 



■ 動作環境 

対象 0 S : 

CPU : 

ハードディスク 


搭載メモリ： 
ビデオ： 

サウンド 

インターフエース 
その他 


プ IJ インストールされた Microsoft ® Windows ® Me (Millennium Edition ) 
日本語版及び Microsoft ® Windows ® 98 Second Edition 日本語版 
Intel ® Celeron ™ プ□セツサ 333 MHz じ[上 
Ult 「 aDMA -33 レ:[上 


(コンパクトインストール） 
(標準インストール） 


130 MB liLb の空き容量が必要 
320 MB 上の空き容量が必要 
約 4みの データで 1 GB 

(映像の取り込みに必要なハードディスク容量の目安） 
64 MB 1^：[上（メモリ増設でより快適な操作ができまず) 
1024 X 768レ:[上 /High Color (16 bit ) レ : Lb 
(Direct Draw の才ーバーレイに対応） 

PCM 音源 (Direct Sound 対応） 
i.LINK 端子 （ IEEE 1394 .a 準拠） 

CD - ROM が読めるドライブ 


♦ i . LINK は IEEE 1394- 1995仕様、およびその拡張仕様です。 

♦ 上記の動作環境を満たしていても、一部ご使用になれないパソコンがあります。 


■ 対応デジタルビデオ機器/用意ずるもの 

対応デジタルビデオ機器： • i.LINK ( IEEE 1394/ DV ) 端子付きのデジタルビデオ機器（別売) 

• D - VHS 録画機器（別売） （ Windows ® Me でご’使用の場合のみ） 
(出力 • 録画のみ行えます） 

用意ずるもの： DV テープなど 

DV ケーブル（付属） 


♦ DV ケープルはパソコンの端子のあげに合わせてお使いください。 

♦ D - VHS ビデオとパソコンを接続ずる場合、 DV 動画編集キット / VW - 
DTM 2 CW をお使いのかたは同捆の DV ケーブルをお使いいただけま 
す。 DV 動画編集ソフト / VW - DTM 2 W をお使いのかたは D - VHS ビデ 
才に同捆の DV ケープルをお使いください。 



■ その他 

参 Windows ® のスタートメニューから[スタート]一 
[ プ□グラ厶] 一 [ Panasonic ] 一 [MotionDV 
STUDI 03] 一 [チュートリアル]を選ぶと、オン 
ラインのマニュアルが表示されまず 。 (Flash 
Player 5.0 が必要でず）また、[デモンストレー 
シヨン] を選ぶと、 デモ厶ービーが表示され、 
[ビデオ撮影講座]を選ぶと中村知好氏のビデオ 
撮影講座が起動します。 

♦ このソフトウ王アに収録されているサンプル画像 
などは、個人で楽しむ目的のみに使用できます。 
営利目的に使用する場合には権利者の許諾が必要 
でず。 


♦ ソフトウェアのバージョンアップやパソコ 
ンの使用環境などにより本説明書の内容- 
画面と実際の内容•画面が一致しないこと 
があります。あらかじめご了承ください。 

/ \ 

MotionDV STUDIO の詳しい情報や対象パソ 

コン/デジタルビデオ機器についてはイン 
ターネット上のパナソニックビデオ 
(MotionDV STUDIO) のホームぺージをご確 
認ください。 

http://www.panasonic.co.jp/avc/video/ 

D にに AM/mdv/top.htm 
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MotionDV STUDIO ©インストール 


MotionDV STUDIO をインストールします。インストール前に DV ケーブルを抜 
いておきまず。 




MotionDV STUDIO の CD-ROM をパソコ 
ンに入れる 

自動的にセットアッププ□グラ厶が起動しま 
ず。 

自動的に起動しない場合は、 CD - ROM 内の 
SETUP . EXE アイコンをタブルクリックしま 
す。 



@15^ [次へ]ボタンをクリックする 

f 次の画面にすすみます。 


[次へ]ボタンをクリックする 

[コンパクト]や[カスタ厶]を選ぶこともで 
^ きます。 



[次へ]ボタンをクリックする 



1細 I 囲而 




セットァッフ巧;'去ぞ涅巧して、じ文へ柿，わをクリ乱ます。 

(7 お準’瑕 フでダラムを房も一お的むオフ•シ3ンでインストルします。一おの2-がこおおめします。 

广 ] ンがウトに）フでゲラムを必要最小限のわろ3ンでインストルします。 

广カスタム(山 インスト-ルでぶ里なオフ•別ンぞ进巧することができます。殺品をよくごなかのユ-がこお巧 


、_ 似セル 


m 


セットアブフ巧、ホにリストされてし、るフでダラムフがレがコ11グラムアイ]ンを風]口します。巧しし口がレダるを入力する 
か、またはな巧のフがレダリストかかつぞ进巧することもできます。 

フでゲラム 7がレダ(己): 

l ismtaaMKa …田田 M 

巧巧のフォ腾： 


ス 

ス トト 7 が 


セットアップが始まります。 

ン 


<戻る® 「みへ W I 似セル I 

- 



MotionDV STUDIO セットアッフな、要ぶされた巧巧を実行やです。 













































MoHonDV STUDIO 0イ>ス| ^ ール 



ろ 


セットアップ終了後、[完了]ボタンをク 
リックする 


[はい]ポタンをクリックする 

MotionDV STUDIO を使用ずるために必要なド 

ライバーをインストールします。 

♦ Windows ® Me をお使いの場合は D - VHS ビデ 
才を使うためのドライバーがインストール 
されまず。 ( Windows ® 98 Second Edition を 
お使いの場合は D - VHS ビデオは使えませ 
ん） 

参 Windows ® 98 Second Edition をお使いの場 
合はデジタルビデオ機器を使うためのドラ 
イバーがインストールされます0 
( Windows ® Me の場合標準で使えます） 



日本語訳 

このプ□グラムは、コンピューターに Windows 
Millennium Edition Q 2851 18 (Windows 98 Second 
Edition Q 24317 4) のアップデートをインストールし 
まず。続けまずか？ 


が 4 


[YES] ボタンをクリックする 

ドライバーをアップデートする上での使用許 
諾補足契約書を読み、合意する場合は [ YES ] 
ボタンをクリックしまず。（巻末に日本語訳を 
載せていまず。ご参照ください） 


[はい]ボタンをクリックする 

、 J 再起動後 、 MotionDV STUDIO が使用できるよ 
^ うになりまず。 

♦ DV 動画編集キット / VW - DTM 2 CW をお使い 
の場合は引き続き力ードのドライバーをイ 
ンストールしてください。 

♦ます、[スタート]一[プ□グラ厶]一 
[ Panasonic ] 一 [MotionDV STUDIOS ]^ 
[はじめにお読みください]を選び、補足 
説明や最新情報を必すお読みください。 

♦ MotionDV STUDIO の起動前にはパソコン 
のハードディスクに DMA 設定をしてくだ 
さい。 （ Q & A ( P 37) をお読みください） 


Please read the following license agreement. Press the PAGE 
to see the rest of the agreement. 


に 

DOWN k( 


LICENSE AGREEMENT FOR 


USER 

: ROSOFT SOFTWARE 

IMPORTANT: READ CAREFULLY- These Microsoft Corporation 
("Mic の so が I) operating system components, including any "online" or 
electronic documentation ("OS Components") are subject to the terms 
and conditions of the agreement under which you have licensed the 
applicable Microsoft operating system product ("OS Product") 
described below (each an "End User License Agreement" or "EULA") 
and the terms and conditions of this Supplemental EULA BY 
INSTALLING, COPYING OR OTHERWISE USING THE OS 
COMPONENTS, YOU AGREE TO BE BOUND BY THE TERMS 
AND CONDITIONS OF THE APPLICABLE OS PRODUCT EULA 
AND THIS SUPPLEMENTAL EULA. IF YOU DO NOT AGREE TO ^ 

Do you accept all of the terms of the preceding License Agreement? If you 
choose No, Install will close. To install you must accept this agreement. 


嘴 





日本語訳 

新しい設定を有効にするにはコンピューターを再起 
動しなければなりません。今すぐコンピューターを 
再起動しまずか？ 
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MotionDV STUDIO が不要になったときにアンインストールしまず。ずでにイン 
ストールしている場合にセツトアップを実行してもアンインストールできまず。 



Windows のスタートメニューから [ スタート ] 
一 [ 設定 ] 一 [ コント □ ールパネル]を選ぶ 


つ 


[アプリケーションの追加と削除]をダブル 
クリックする 

次の画面にすずみまず。 




«igj ぶ 

BI 


巧 


[MotionDV STUDIO] を選んで、[追加と 
削除]ボタンをクリックする 

アンインストールが始まりまず。 


インか-化 Ml |wMoM7H*|K«tr< スウI 


の 


[削除]を選んで、 
クする 


[次へ]ボタンをクリッ 




[0K] ボタンをクリックずる 

アンインストール完了後、[完了]ボタンをク 
IJ ックずると、パソコンが再起動しまず。再 
起動後、パソコンをお使いください。 


スト圳 おな 过旧 


^ 巧’左ぶな削城 S し巧敝フ的，"ィンスト 

[ インスト-*。 - I 

—身 毅懲 sra 




1つ州刷除の確記 

岡^: ぶ 11 

遥巧したロリトシ3ン、わが阿ぺての]ンホ’-ネントを売をじ肖り除しますか？ 1 

1： 0 K 

、 1 キャンわレ 1 1 


V - 1 


R ぐ 


MotionDV STUDIO 0 で > イ>ストール 



11麻並-#が i ； 

ホ鱗ぶ I ミ fs み w 9- 

r | 爲み 

み I 1151^々心.在 w 巧" 

♦I 请魯知 rAI ' 

幕冻嚴4風 


ii 
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巧続 


パソコンを起動した後、下図のように接続しまず。 DV ケーブルは必ず接続機器 
の電源を入れた状態で接続してください。 




〇デジタルビデオ機器の電源を入れた後、パソコ 
ンと DV ケープルで接続ずる 

デジタルビデオ機器を使用ずるモード（再生 
モードなど）に設定後、接続してください。 

接続時にパソコン側で認識ずるのに時間がかか 
る場合があります。 

♦ 最初の機器接続時にバージョン競合のメッ 
セージが表示されますので、[はい]ボタンを 
クリックしてください。 

© 正常に接続できているか確認する 

①[マイコンピュータ]アイコンをちクリック 
してコンテキストメニューから[プ□パティ] 
を選ぶ 

[システ厶のプ□パティ ] が開きまず。 

@[デバイスマネージャ]タブをクリックずる 
@[イメージングデバイス]アイコンをダブル 
クリックずる 

ご’使用機種が表示されているか確認しまず。 
([Panasonic DV テープ録音/再生]など） 
表示名は接続機種、 0 S により異なります。 

© デジタルビデオ機器を2台接続するときは〇と 
同じよラに接続し、©と同じように接続を確認 
ずる 

OMotionDV STUDIO を起動ずる 

スタートメニューから[スタート]一[プ□グ 
フ厶] 一 [ Panasonic 」 一 [MotionDV 
STUDIOS ] ^ [MotionDV STUDIO ] を選びま 
8 す。 


■接続時のお願い•ヒント 

♦ 接続中はデジタルビデオ機器の電源を切らな 
いでください。 

♦ 接続中は電源が入っている状態でカセットの 
出し入れをしてください。 

• 撮影モードで起動するときはカセットを抜い 
ておいてください。 

♦ 2台の機器の接続を外ずときは、1台目を外し 
た後、接続状態を確認してから2台目を外し 
てください。 

♦ デジタルビデオカメラ使用時は AC アタ I プター 
をお使いください。 

• D - VHS ビデオの接続方まについては、 「 D - 
VHS ビデオを接続しよう」 （ P 34) をお読みく 
ださい。 

♦正常に接続できない場合は、 「 Q & A 」（ P 37) を 
お読みください。 






































起動しでがよろ 


Windows のスタートメニユーから 
[プ□グラム] 一 [ Panasonic ] 一 [MotionDV 
STUDI 03] 一 [MotionDV STUDIO ] を選ぶ 

最初の起動時に使用許諾書が表示されますの 
で、よくお読みの上[同意しまず]ボタンを 
クリックしてください。 


05^ MotionDV STUDIO が起動します。 

X 〇コント□—ル画面 

J 接続機器や取り込んだ映像（ビデオクリッ 

プ）を制御しまず。 

0編集画面 

入カテープトラック（上側）には接続機器 
の映像が表示されまず。 

編集トラック（下側）に接続機器の映像や 
ビデオクリップを配置して編集しまず。 

©ライブラリー画面 

ビデオクリップや編集情報などがアイコン 
表で^されます。 


さっそく起動して MotionDV STUDIO を使いましょう。使いかたの詳細は PDF 
説明書をお読みください。本書では使いかたの概要を簡単に説明していまず。 






だ 


が 


■ コント□ール画面について 

コント□—ル画面のボタンの働きは入カテー 

プモードと編集モードで異なりまず。 

参[入カテープ]ボタンをク IJ ックして入力 
テープモードにすると、接続機器を操作で 
きます。 

♦ [編集]ボタンをクリックして編集モード 
にすると、トラックに配置したビデオク 
リップを制御できます。（ボタンの詳細に 
ついては PDF 説明書、ヘルプをお読みく 
ださい） 


■ キヤリプレーシヨンについて 

お使いのデジタルビデオ機器によっては微妙 
なタイミングのすれから録画映像に未録画部 
みができたり、映像が一部切れたりすること 
がありまず。編集前にキャリブレーションを 
行って、タイミング補正を行ってください。 
キヤリブレーションはメニユーの[ツール] 
- [設定]から[機器]を選んで行います。 
キャリブレーションが途中で止まる場合は、 
手動で補正してください。 （ rO & A 」( P 37 )) 
(詳細は PDF 説明書をお読みください） 


ライプラリー(じツール CD AJ け(吐 


タイトル作成取}^ 





巧 


」」. 




己己：己己: US :? 弓 


I !リ^ド〜 

を'，〜 'レ ■ 
















































Bft 像をパ7コ>に巧り泌 / t でがよろ J 


ます編集に使うシーンの映像をパソコンに取り込みましょう。 



•I [ 入カテ-プ]ボタンをクリックする 

I 入カテープモードになります 0 

J 接続しているビデオ機器が操作できます。 



で 


巧 


映像を再生し、取り込み始めるところで静 
止画再生にずる 

再生ボタン [►] をクリックすると、再生画 
像がプレビユー画面に映りまず。 

静止画ボタン [■■] をクリックすると、静止画 
再生になります。 



[ マークイン ] ボタンをクリックする 

取り込み開始点が設定され、入カテープト 
ラックに黄色のマーク [►] が表示されます。 

右図はアイコン表示の例です。[表示切換]ボ 
タンをクリックずると、時間軸表示に変わり 
まず。 


MINI DV 的 WR 厅 C PROTECT 

G 己:日己：己？：}己 





映像を再生し、取り込みを終わりたいとこ 
/ * ろで静止画再生にする 

' 静止画ボタン [■■] をクリックすると、静止画 
再生になりまず。 


[マ-クアウト ] ボタンをクリックする 

^ \ 取り込み終了点が設定され、入カテープト 

^ ラックに黄色のマーク[ィ]が表示されまず。 
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峨像をパ7コ>に巧り化) i でがよろ 

k 




取り込みボタン[キャプチャー]をクリック 
/する 

/ 取り込み設定画面が表示されます。 


の 

: J 


[開始]ボタンをクリックする 

自動的に取り込み開始点までテープを巻き戻 
し、映像を取り込みます。 

[閉じる]ボタンをクリックするとプ□パティ 
画面に戻ります。 [0 K ] ボタンをクリックする 
とプ□パティ画面が閉じます。 


0^\ 取り込み完了後、ライブラ U - 勵励に取 
一 J り込んだ映像（ビデオクリップ）が表示され 
まず 



デパイスド 



記録巧能時聞 |00：27：12:23ち拍 5.88MB) 1]~’ ™| 


に:::::丽:节 中断 I 

を 


跳る I 




■ ワンタッチで取り込むには 

接続機器を再生中に、コント□ール画面の 
[キャプチャー]ボタンをクリックずると、映 
像を取り込むことができます。 

[終了]ボタンをクリックすると、取り込みが 
終了しまず。 
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Bft 像をがか 0 順愛につないでがよろ J 


取り込んだ映像（ビデオクリップ）を好みの順番につなぎまず。 




ライブラリーの[動画]タブをクリックする 

ビデオク IJ ップが表示されます。 



05^ 任意のビデオクリップを編集トラックにド 
/ ラッグ•アンド•ド□ップする 

J ビデオクリップが編集トラックに表示されま 


手順2を繰り返し、好みのII賭に配置ずる 




■ 配置したビデオクリップの順序を変え 


るには 

ビデオクリップをドラック I •アンド•ド□ップ 
で任意の位置に挿入しまず。 
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だ 



■配置したビデオクリップを再生すると 
さは 

〇 [編集]ボタンをクリックして編集モードに 
ずる 

©カレントバー(編集トラックの赤いライン） 
をトラックの先頭にドラッグする 
©再生ボタン [►] をクリックずる 






だ 


■ビデオクリップをトリミング（長さを 
変える）ずるときは 

〇カレントバー(赤いライン）をビデオクリッ 
プの開始点にしたいところまで移動させる 
© [マークイン]ボタンをクリックずる 
新たに設定した開始点より前の映像がカッ 
卜されます。 

©カレントバー(赤いライン）をビデオクリッ 
プの終了点にしたいところまで移動させる 
〇[マークアウト ] ボタンをクリックずる 
新たに設定した終了点より後の映像がカッ 
卜されます。 

♦ [表示切換]ボタンをクリックし、時間軸 
表示にしておくと、卜 IJ ミングをずるのに 
便利でず。 

♦ビデオクリップ両端のトリミングマーク 

[己]を左右にドラッグして、ビデオク 
リップをトリミングすることもできます。 
(トリミングをやり直したい場合はこの方 
法で行ってください） 



MINI DV IN WRrrE PROTECT | | ' | ! 飞一广 ■►— 

口口* ロロ • 〇 • r *7 

UU-UU-UU-UU 

H M s F 


W 像を巧が 0 順番につないでがよろ 


凑•一巧 S ,1 - ミ 
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ピ乐才效*を入れでがよろ 


配置したビデオクリップにビデオ効果を入れます。 
下記は効果（ビデオエフェクト）の例です。 





効果を入れたいビデオクリップをちクリッ 
クし、コンテキストメニューの [ ビデオェ 
フエクト]を選ぶ 

ビデオエフ王クト設定画面が表示されまず。 



0^ ビデオエフェクトの麵を選ぶ 

方 スライタ I 一 [」]をドラッグすると、プレ 

ビュー部で効果を確認できます。 


[0K] ボタンをクリックする 

、 レンタ I リングが始まりまず。 


J ^ l レンダリングが完了すると、編集トラックの 
/ I ビデオクリップ右上にマーク [ E 鬥が付きま 

—一ず。 

効果の入ったビデオクリップはライブラリー 
にも表示されます。 
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シー >0 变わり目に效果を入れよ ろ」 


配置したビデオクリップとビデオクリップの間に効果を入れます。 
下記は効果（トランジシヨンエフェクト）の例でず。 



r 





ワイプの例 



ぺージの例 



実際の動きは、 
サンプル映像画面 
でご確認ください。 


ク□ックの例 




ノ 



効果を入れたい部分のトランジシヨンマー 
ク [> ド I]をダブルクリックする 

トランジシヨンエフ王クト設定画面が表示さ 
れまず。 



で 


任意のトランジシヨンパターンをクリック 
して選ぶ 

スライタ I 一 [」]をドラッグすると、プレ 
ビュー部で効果を確認できまず。 



[ OK ] ボタンをクリックする 

、 レンタ I リングが始まります。 


イ， レンダリングが完了すると、編集トラックの 
/ I ビデオクリップ左上にマーク [ TR ] が付きま 

—一ず。 

効果の入ったビデオクリップはライブラ IJ 一 
にわ表巧されます。 
























































巧を 0 哄像ででレ>ジしよろ 


3次元の アニメーションに 映像をはめ込んだビデオクリップを作ります。 
下記は アニメーシヨ ンの例です。 




実際の動きは、 
サンプル映像画面 
でご確認ください。 


ゆきがっせんの例 


メ IJ - クリスマスの例 


電車広告の例 



アニメーシヨンを入れたいビデオクリップ 
をちクリックし、コンテキストメニューの 
[3D アレンジ]を選ぶ 

3次元アニメーシヨンの設定画面が表示されま 
す。 




タイトルの項目をダブルクリツクして選ぶ 

ン 



アニメーシヨンを入れる映像の種類を選ぶ 
先頭 フレーム のみ： 

ビデオクリップの最初の画面が静止画で入り 
まず。 

動画全体： 

ビデオクリップの映像が入ります。 
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再生ボタン[►巧クリックして、プレビユ- 
^ J 画面で確認し、 [0K] ボタンをクリックする 


[ はい]ボタンをクリツクする 

て j レンダリングが始まります。 



AW アイルを巧がしますか 


..ほい. W . 



ぃぃま咱)」 


ビデオクリップにアニメ-シヨンが入りまず。 

/ 効果の入ったビデオクリップはライブラリー 
^ にも表示されます。 





■ アニメーションのキャラクターを変え 


るには 

手順2で 3 D テンプレートの種類を[キヤラク 
ター]にした場合、キャラクターを変更できま 
す。 


〇プレビュー画面の [ 」]をドラッグして、 
変更したいキャラクターを表させる 
0プレビュー画面で変更するキャラクターを 
クリックする 

© [キャラクター変更]画面で、変更したい 
キャラクターをクリックずる 
〇変更したプレビュー画面のキャラクターを 
クリックする 
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音再を ii 化する 


ビデオクリップに音声を追加しまず。（オーディオミックス）音声を録音して 
WAVE ファイルにし、ファイルの音声をビデオクリップに追加しまず。 




メニューの[ファイル]一[入力]一[音声 
素材の取り込み]を選ぶ 

[ WaveRecorder ] 画面が表示されます。 

♦ パソコンのマイク端子に音声機器やマイク 
をつないでおいてください。 （ Windows 側 
で設定の必要な場合がありまず。パソコン 
の説明書をお読みください） 


ファイル0入カテ-プの編集の あ示 W ライブラリ- ( じツ-. 

巧規化が(が Ctrl+N 


トフ1ま沛の ► 

編集1障報を） ► 

巧刷化） ► 

巧刷プレピュー(^^? ► 


化力り） ► ザィァインポ-卜(凹)…1^ 

アプリケーションのが了が 



録音ボタン [♦] をクリックする 

X 録音が始まりますので、接続している再生機 

器を再生しまず。 

— ナレーシヨンなどを入れるときはマイクに向 

かって音声を入れまず。 





停止ボタン [■] をクリックする 

録音を停止します0 

録音した音声を確認するときは、 [►] をク 
リックしまず。 



[保存]ボタンをクリックする 

i ■ 保をのメッセージが出ます。 

—H [0 K ] をクリックすると、音声が保をされま 
す。 

録音完了後、[閉じる]ボタンをク IJ ックして 
[ WaveRecorder ] 画面を閉じまず。 

これで、オーディオミックスに使う音声ファ 
イル （ WAVE ファイル）ができました。 


: xj 

因 

ドト] 

録音巧お時間 


弧ぶ 


「04:43:52 時音を f き止しました 

r 化力^^ 

ファイルさ！ p：¥MyVideo¥Wave0001 wav 



偏? K [消去1’ P 肩じる1 


* ライブラリーの[オーディオ]タブをクリツ 

— ^ J クする 

作成した WAVE ファイルが表示されます。 
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を 


WAVE ファイルを音声を入れ始めるビデオ 
クリップにドラッグ•アンド•ド□ップする 

オーディオミックス画面が表示されます。 



"I 


WAVE ファイルのうち、使用する長さ、部 
分を決める 

スライダー [J ] を左右にドラッグして、開始 
点を設定しまず D 

スライダー [ 1 ] を左右にドラッグして、終了 
点を設定します。 



の 


スライター[—I ] を上下にドラッグして音量 
を調整する 

フェードイン•フェードアウトにチェックを付 
けると、音声がフ王ードします0 


プレビュー部の再生ボタン [►] をクリック 
y して音声を確認し、 [OK] ボタンをクリック 
^する 

レンタ I リングが始まりまず。 


^ レンタ I リングが完了すると、編集トラックの 
ビデオクリップ右下にマーク [ J )] が付きま 


音声の入ったビデオクリップはライブラ IJ 一 
にも表示されます。 
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立体巧宇でタイトルを作ろろ 


付属のタイトラーを使って、文字タイトルを作りまず。 
タイトラーにはこの他にもいろいろな機能がありまず。 





立体文字を入れたいビデオクリップをちク 
リックし、[タイトル作成]を選ぶ 

タイトラーが起動します。 


0[C 


フでがティを） 

刖隐(が 
巧まアイ]ンじする(巧 


I ^ i * む巧ゥブ滿巧比固君巧る(巨》 



だれフエクト诚 
オーデイオミツクス(直)… 


3 D 7 レンジな） IX L 

巧 w?r 岡 . 


^夕 文き人カモ-ドボタン[圍]をクリックし、 
f 画面上をクリックする 

文字入力領域が表示されます。 


巧 文字を入力ずる 



選択モードボタン[立]をクリックする 

文字が配置されまず。 

文字の大きさ〇日色©日種類©は変更でき 
ます。 
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な体巧宇でタイトルを作ろろ 



文字を右クリックし、]ンテキストメ 
— ^ J ニューから[文字属性]を選ぶ 

ゾ 文字属性設定画面が表示されます。 


:さよか 


肖 I 聯屯) _ ■ 

かき記を(曲..1 f 
セン如シヴに)|べ^^ 


を 


[3D] タブをクリックし、 [ 文きを 3D 表示す 
る]にチェックを付ける。 

3 D 表不モードになりまず。 



ホ I 



3D 文字の断面のおがをクリックして選び、 
[0K] ボタンをクリックする 

画面に立体文字が表示されまず。 


文字に動きを付けることもできまず。 

(文きを選んで、メニューの[オブジェクト] 
^ [動き設定]を選びまず） 


タイトラーのメニューの[ファイル]一[動 
画形式で保存]を選び、保存する 

タイトル名を入力して保をします。 

動画形式で保存ずると 、 MotionDV STUDIO で 
動画編集できまず。 




I 



嚇;《 


取 



I SL 

^ ♦，:I 

I ファイルの漏実の表示がオブジけ卜《 

)) 描画ツールな 


巧規化かが Ctrl+N 

閱くぬ)... ひか0 

上ま到呆巧を） ひか S 

をおを巧けてな巧(か'' 



を本設定の … /% 


脂ま。奶ィ _ 

アプリケーンヨンのが了が 


夕 


タイトラーメニューの[ファイル]一[アプ 
リケーシヨンの終了]を選ぶ 

変更の保をメッセージが表示されますので、 
[はい]をクリックして保をずると、タイト 
ラーが終了し 、 MotionDV STUDIO が再び起動 
しまず。 


作成したタイトルが編集トラックとライブラ 
リーに入ります。 


r ファイルの編集を）ま示がオブジパトり）描邸 


巧お巧が化） 

Ctrl+N 

開くり)… 

Ctrl +0 

上まきな巧を） 

Ctrl+S 

るおを巧けてな巧堪〉… 


热函形巧で巧巧を)... 


舒止函おがでイ呆巧の… 


を本設定(む.. 

載離。をファィ朦 
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で二ーシヨ >イうストを入れよろ 


タイトラーを使って、 アニメーシヨ ンイラストを入れまず。 
タイトラーにはこの他にもいろいろな機能がありまず。 





イラストを入れたいビデオクリップをちク 
リックし、[タイトル作成]を選ぶ 

タイトラーが起動します。 



で 


巧 


[アニメーション•フレームウィンドウ]か 
ら希望のイラストを編集画面にドラッグ- 
アンド•ド□ップする 

イラストが配置されます。 

♦ [アニメーション•フレー厶ウィンドウ] 

が表示されていないときは、メニューから 
[表 W 」 一[アニメーション•フレー厶の表 
示]を選んでチ王ックしまず。 


| らの \ono 




ご町 



T ニトシと/ I 又▼ソトム！，巧ブいム I イペン！•ルーム I 



J ザ|ザ| 

け « 

r す 吟圓 化 因 B ] 

イラストをちクリックして、コンテキスト 

口/叫い 1 


，化 15 II 知 f；a 因:! 
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で二ーシヨ > イラストを入れよろ 


き本設走の… 


最お巧ったミル 



タイトラーのメニューの[ファイル]一[ア 
/ プリケーシヨンの終了]を選ぶ 

/ 変更の保をメッセージが表示されますので、 

^ [はい]をクリックして保をすると、タイト 

ラーが終了し、 MotionDVSTUDIO が再び起動 
しまず。 

作成したタイトルが編集トラックとライブラ 
リーに入りまず。 


た タイトラーのメニューの[ファイル]一[動 
^ I 画お式で保存]を選び、保存する 

、 J タイトル名を入力して保をします。 

動画形式で保をすると、 MotionDVSTUDIO で 
動画編集できます。 


イラストの移動方向を設定する 

/ ■ 縦に動かす場合は[縦移動]のプルダウンボタ 

—H ン [▼] をクリックして動きを選びます。 

横に動かず場合は [ 横移動 ] のプルダウンボタ 
ン [▼] をク IJ ックして動きを選びます。 

[ 応用]のプルタ I ウンボタンをク IJ ックする 
と、自由な動きを設定することができます。 

C i 再生ボタン [►] をクリックして、設定した 
J 動きを確認し、 [0 K ] ボタンをクリックする 

[ 重力き設定]画面が消えます。 

♦実際に動かすには、動画形式で保をする必 
要があります。 




1乃イルの虛集喧 亲元 W がジ I ウト(日）描国 

巧視巧巧(が Ctrl+N 

間く (り)... Ctrl+0 

上まきな巧樹 な rl+S 

を前を巧けて巧な(が... 

青争止画お巧で巧巧の ... ] X 
基本設定 ( E )... W 


最励まったファイル 

アプリクーシヨ:/のが了咕） 


7ァん UF ) 漏集(を 奉元 W がジ I ウト(が描画 



川が 


|齋 

g- I 眶謡 

-巧化-那对ぉ剛 
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編集の容をテーマに録画しよろ 


編集した内容を DV テープに記録することができます。 

録画前にデジタルビデオ機器とパソコンを DV ケーブルで接続しておきまず。 
デジタルビデオ機器を最初に使うときはキヤリプレーシヨンを行ってくださし、。 



•I 録画用のテープをデジタルビデオ機器に入 

/ れ5 

1 誤消去防止つまみを録画側 [ REC ] にしておき 

まず。 



で 

巧 

の 

—J 


編集したビデオクリップが編集トラックに 
表示されているか確認する 



[記録]ボタンをクリックする 

記録/ファイル出力画面が表示されます。 



[DV へ記録]タブをクリックする 

DV テープへ記録ずる場合の設定画面が表示さ 
れまず。 



長 


[リノ \ーサル]ボタンをクリックして、どの 
よラに録画されるか、接続機器の画面など 
で確認する 



緑画位是广現なの位虽から绿函 
ロテープの先頭から録画 



pi 画できます。 


i 己麵撕ち I リハーホ使船 I P ホ化る I 
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編集の容をテーマに録画しよろ 



を 


[ 現在の位置から録画]を選ぶ 

現在のテープ位置から録画を開始しまず。 

[ テープの先端から録画]や [ ブランク区間の 
先頭から録画]を選ぶと、テープの録画開始位 
置を自動的に探しまず。（手順7は必要ありま 
せん） 

♦ 機器によっては[ブランク区間の先頭から録 
画]が選択できない場合があります。 


H ■お 


麻Iファイル化力] 


广 ド— 


錄函 f 立星巧講瑪驾智室がを靖菌I 


I己緑胡お J Iパトサル剛ミ I 閉じる I 


「録画で.きます。 



"I 


操作ボタンで録画を開始したいテープ位置 
を探す 


DV へ記録Iフ7イル化力I 




錄函位至に 

广テープのホ頭から録画 



| fel できます。 


[ 記録開始]ボタンをクリックする 

^ ^録画が始まります。 



録画完了のメッセージが表示されたら、 
y [OK] ボタンをクリックする 

これで編集内容がテープに記録できました。 


録画がが了しました 
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八イマ 1/ ッド編集で録画しよろ 


ノンリニア編集とリニア編集（テープ編集）を組み合わせて使うことができま 
す。（映像効果を入れたい部みはパソコンに一度取り込む必要があります） 
デジタルビデオ機器を最初に使うときはキヤリブレーシヨンを行ってくださし、。 




で 




デジタルビデオ機器を2台接続し、プルダ 
ウンボタン [▼] をクリックして再生機を選 
ぶ 


再生ボタン [►] をクリックしてデジタルビ 
デオ機器を再生し、テープに記録したい部 
分にマークイン/アウトを設定する 

取り込み開始点にマークインを、取り込み終 
了点にマークアウトを設定します。 ( P 11) 



入カテープトラックに表示された映像を編 
集トラックにドラッグ•アンド•ド□ップす 
る 

編集トラックにも映像のアイコンが表示され 
ます。 

この映像に映像効果を入れることはできませ 
ん。効果を入れるには一度パソコンに取り込 
む必要がありまず。 




[動画]ライブラリーのビデオクリップを編 
集トラックにドラッグ•アンド•ド□ップす 
る 



長 


手順2〜4を繰り返し、好みの順序に配置 
する 

デジタルビデオ機器を操作ずるときは [ 入力 
テープ ] ボタンをクリックして、入カテープ 
モードにしてから操作しまず。 





















































































八イマ1/"/ド編集で録画しよろ 



Mf [ 記録]ボタンをクリックする 

J 記録/ファイル出力画面が表示されます。 


[DV へ記録]タブをクリックする 

/ DV テープへ記録する場合の設定画面が表示さ 
/ れまず。 



面できます。 


09k [ 現在の位置から録画]を選び、録画を開始 

したいテープ位置を探す 

^ J 現在のテープ位置から録画を開始しまず。 


[ テープの先端から録画]や [ ブランク区間の 
先頭から録画]を選ぶと、テープの録画開始位 
置を自動的に探します。 

♦ 機器によっては[ブランク区間の先頭から録 
画]が選択できない場合があります。 




が A [ 録11開始]をクリックする 

、> 録画が始まります。 



^ 録画完了のメッセージが表示されたら、 
[0K] をクリックする 

これで再生機のテープ映像とビデオクリップ 
の編集内容が録画機のテープに記録できまし 
た。 


録画がが了しました 
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VideoGift で動函><ールを迭ろろ 


VideoGift を使うと、動画ファイルを電子メールで送れます。（電子メールを送付 
するには、事前にインターネットや電子メールの設定が必要でず） 




[動画]ライブラリーのビデオクリップを選 
んでちクリックし、コンテキストメニュー 
から [ ビデオギフト]を選ぶ 

VideoGift が起動し、ビデオクリップ（の最初 
の画面）が表示されます。 



で 


スライター [J] をドラッグして、動画ファ 
イルの開始点•終了点を設定する 

左のスライダーをドラッグして開始点を設定 
し、右のスライタ I 一をドラッグして終了点を 
設定します。 


開いた動画をすべて送る場合、この設定は不 
要でず。 



巧 



[ 設定表示]ボタンをクリックして、画像の 
大きさ、画質を設定する 

[高画質]を選ぶと高画質で、データサイズの 
大きな画像となります。[高圧縮]を選ぶと、 
画質は荒くなりますが、データサイズが小さ 
くなりまず。 


[プレビュー]ボタンをクリツクする 

AVI 形式のファイルが ASF 形式に変換されま 
す。 （ ASF 形式のファイルをプレビュー再生し 
た場合は変換されません） 



[OK] ボタンをクリックする 

^ i 変換された動画ファイルがプレビユー表示さ 

ゾ れまず。 



■■i 



圧棉処巧ががわ口ました。 

V 

プレピューを問おします。 


1 . m …… 



28 

















































VideoGiff で動画 >< ールを送ろろ 



を 

口 I 


の 


[E メール]ボタンをクリツクする 

設定した画像を電子メールで送るときにク 
リックします。 


メッセージを読んで、 [0K] ボタンをクリッ 
クする 


合計時間： 5.0 极圧縮予想サイス'': 49 K 

画貫：標準 ヴイブ： 176X144 3D : 

開始時間： Q0 み' 終了時間： 5.0 抄 


国> 


I 广巧 IT 還が備づ' 



[ヘル'^^點ぉ非ホ^1 


旣函フ ァイ ルのづ—ルを简ごいて 


xJ 


いない巧合' 


惊信を脚か]ンじ Windows Media Player 6.4W 巧がインストールされて 
’"A 姑画ファイルをちをすることができません。 

ールをも'さりする階、下 i 己の文まを〕ピー&ペーストしてプールの本文にカロそて 
がと解りです。 


Windows Media Player 6.41U 巧がインス. .. 
ホのいすれかの方までインスト-ルしてください。 
(1)Windows Update じ A るインストール 

进おし'「装品のま航をウリ 


這がインスト-ルされていない場合、 


，— .Windows UpdateJ$： 

新」をウリツクしてく皂さい。 

て Windows Media Player 6.4じ1 梭 


!薇卜画端鑛戴 

わほいの Web ブラウザ Onkmet Explorer など)で、 
http：/ / WWW. m icrosoft.co m/windows/med iap layer/ja/down load/ 
じアク t スし、 Windows Media PI がげ 6 . 4 iU 段を 

(X ホームページアドレスはま!更さ f 鮮ち 


れる巧制ちがあります。） 


’み回からこのタイア□ヴをま示しね0 




メールソフトが起動します。メールを作成 
し、送信してください。 


Outlook Express や Outlook をお使いの場合、 
自動的に動画ファイルが添付します。その他 
のソフトでは添付ファイルをソフトの画面に 
ド ラック I •アンド.ド □ップ してください。 

[Outlook Express ] じ I 外の電子メールソフトを 
お使いの場合は、[メーラ設定]画面で [▼] を 
クリックして[その他]を選び、使用する電子 
メールソフトの実行ファイル（拡張子. exe ) 

を選んでください。 



國巧ホ： [Matsushita 

函 CC: I 

件る： [■キリンぉ, 

添が： |g] キリン. asf (37.1 KB) 


MSP コシック ニ]|1〇二]•^， B J 

r U A， ミ；；の 

お元ちですか？ 1 

Jil 



■ 送信した動画の再生について 

W VideoGift で送信した動画ファイルを再生する 

には受信側で Windows MediaPlayer 6.4 lil 降が 
必要です。 

じ I 下の方法でインストールします。 

Windows 98 の場合、[スタート ] 一 [Windows 
Update ] を選び、[製品の更新]をクリックし 
てインストールずる 

下記のアドレスからダウン□ー ド後にインス 
トールずる 

http://www.microsoft.com/windows/ 

mediaplayer/ja/download 



域 設ミを) 
屬 なまに， 
み 、，レフ化) 


を: i 八イルるを指ミして実巧(巧… 
衾 Anex のロゲォフ(じ— 

み]} Windows のが 了 (の.. 
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でニグーシヨ>0><—ルを送ろろ 


VideoGift を 使って 動画ファイルに アニメーシヨ ンを付けます。 




で 




[ 詳細設定]をクリックする 

口 D フレーマ詳細]が表示されます。 




プルダウンボタン [▼] をクリックし、テン 
プレートの項目を選ぶ 

[キャラクター]、[プリミティブ]、[オープ 
ニング]から選びます。 



にメ-シヨンの種類をクリツクして選ぶ 

一 J S んだ アニメーシヨ ンがプレビユ ー 画面に表 
示されます0 
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で二ーシヨ >0> C —ルを送ろろ 



を 


[ 追加]ボタンをクリックして文字を入力す 
る 





プルダウンボタン [▼] をクリックして、フォ 
ントの種類、サイズ、文字色を選ぶ 

〇フォントの種類 
©フォントサイズ 
©文宇色 



の 


文字部分をドラッグして任意の位置に配置 
する 

画面を選んで選択モードにしまず。 

文字を削除したい場合は文字を選んで、[削 
除]ボタンをクリックします。 



再生ボタン [►] をクリックして、プレビュ- 
y 画面で再生映像を確認後、 [OK] ボタンをク 
〜/ リックする 

その他必要な設定をして、電子メールに添付 
して送りまず。 ( P 28) 
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MPEG お巧 07 ァイルに巧たしよろ 1 


編集した映像を MPEG 形式のファイルに出力しまず。 D - VHS ビデオに記録ずる 
場合、 MPEG 2 形式で保をする必要があります。 



編集したビデオクリップを編集トラックに 
I 表示させる 


05 ^ 間録]ボタンをクリックする 

方 記録/ファイル出力画面が表示されます。 


巧 [ファイル出力]タブをクリックずる 



[出力]設定部でプルダウンボタン [▼] を 
クリックしてファイルフォーマツトを選ぶ 


MPEG 2 形式必外のファイルは D - VHS ビデオ 
に記録できません。 


IP •[品質]の項目で画質をクリックして選ぶ 

ン 





音を 


MPEGI オーディオ 


224Kbps 



/ideo¥DV0005.mpe 


12023 KB 


5.6 巧 < 468 

フトム） 

乂游» サイズ: 

720 ♦ 480 

オーディオ 224Kbps 



P 品宵- 

音函宵 

广價準 
广 音圧宿 


ファイル出力 J 閉じる 


も 


を 


[ファイル出力]ボタンをクリックし、 
MPEG 形式のファイルを作成する 

ライブラ IJ - の [ MPEG / ASF ] に MPEG 形式 
のファイルのアイコンが表示されます。 
♦ファイルの長さにもよりまずが、ファイル 
への出力には多少時間がかかりまず。 
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- VHS ヒ乐才を巧続しホろ 


Windows® Me でお使いの場合、 D-VHS ビデオを接続して編集内容を D-VHS ビ 
デオに録画ずることができます。 



MotionDV STUDIO を終了し、パソコンを 
I 終了する 


05^ D-VHS ビデオの電源を人れ、パソ]ンと D- 
f VHS ビデオを DV ケーブルで接続した後、 
パソコンを起動する 

バージョンの競合画面が表示された場合は、 
[はい]ボタンをクリックし、メッセージに 
従ってインストールを進めてください。 




[マイコンピュータ]アイコンをちクリック 
して、コンテキストメニューから[プ□パ 
ティ]を選ぶ 

[システ厶のプ□パティ]が表示されまず。 




[デパイスマネージャ]タブをクリックし、 
[イメージングデバイス]アイコンをダブル 
クリックする 

ご使用の D-VHS ビデオが表示されているか確 
認します。 

♦ D-VHS ビデオカ セッ トレ コータ I 一 / NV- 
DHE10 をお使いの場合、 [Panasonic 
Bulletin Board AV/C Device (NV- 
DHE1 の ]、 [Panasonic D-VHS AV/C 
Device (NV-DHE10)]、[Panasonic Tuner 
AV/C Device (NV-DHE10)] と表示されて 
いれば、正常に接続していまず。 
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- VHS ピ乐才に録函しよろ 


D - VHS ビデオを接続して編集内容を D - VHS ビデオに録画します。この操作の前 
に、パソコンと D - VHS ビデオを接続しておいてください。 



D - VHS ビデオの入力設定をし LINK に設定 
I し、接続した機器（パソコン）を選ぶ （[ d 1 
J その他]、 [ d 2 その他]など） 

♦設定方まについては、 D - VHS ビデオの説明 
書をお読みください。 


05^ 作成した MPEG 2 ファイルのアイコンをち 
X クリックし、コンテキストメニューから [ D - 
J VHS へ出力]を選ぶ 

• 14秒に I 下の MPEG 2ファイルは D - VHS ビ 
デオに記録できません。 


Iテ-フろィグラリ^漏集I博き U 封画 1 舒止画 I 夕仆ル i 才—テ''イオ MPEG/ASF 



□ 


@5^ プルダウンボタン [▼] をクリックして、記 
^ J 録方式を選ぶ 

選択可能な項目のみ表示されまず 

♦ MPEG 2 の画質で[高圧縮]を選んだ場合の 
み [ D - VHSLS 3] を選ぶことができます。 

♦ 当社製の MPEG 2 エンコーダー内蔵の D - 
VHS ビデオをお使いの場合、 [ S - VHS 標準 
/3倍]形式を選ぶことができます。 


jPi [記録開始]ポタンをクリックする 

/ ■ 記録終了のメッセージが表示されたら、 [0K] 

—■ー ボタンをクリックしまず。 

♦[記録に失敗しました-- •] とメッセージ 
が表示された場合、手順1で選んだ接続機 
器が違っています。正しい機器に変更し 
て、再度[記録開始]ボタンをクリックし 
てください。 

d * ■ D-VHS ビデオ使用時のお願い 

k 映像を D-VHS ビデオで記録すると、始端と終 

端が数秒間記録されない、映像や音声の始端- 
^^ 終端が数秒間乱れる、異音が記録されると 

いった場合がありまず。 

MPEG2 ファイルの出力時に、編集トラックの 
先頭と末尾に白や黒の静止画を配置するとこ 
の現象を防ぐことができまず。（静止画は初期 
設定で日秒間）（詳細は PDF 説明書をお読み 
ください） 

♦ D-VHS ビデオに記録後、正常に記録されて 
いるか確認してください。 
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編集でまる 7 ァイルが巧に変換しよろ 


MPEG ファイルを AVI 形式に変換すると編集に使えるようになりまず。 MP 3 形 
式などの音声ファイルも WAVE 形式への変換で編集に使えます。 




メニューの[ファイル]一[入力] 一[メ 
ディアインポート]を選ぶ 

メディアインポートの画面が表示されます。 


1ファイル(り入カテープの 

漏集の 

新規け巧(が 

Ctrl+N 

トフ1き沛の 

► 

編集1话報を） 

► 

巧刷化） 

► 

巧刷プレピュ-が 

► 


化力り） ►! 


ま示 W ライブラリーがツー 


アプリケーンヨンのが了が 


_ 音声まがの取り込み(か... 

■ぶ化 etft 。 山山つ — 


で 




出力形式をクリックして選ぶ 

[DVAVI あ式に変換ずる]: 

MPEG 1/2 、ASF ( MPEG 4) ファイルを AVI 
形式に変換しまず。 

[WAV 形式に変換ずる]: 

AVI 、 MPEG 1/2 、ASF ( MPEG 4) ファイルの 
音声部みや MP 3、 WMA ファイルを WAVE 形 
式に変換しまず。 



変換す るフ ァイルをクリックして選ぶ 

MotionDV STUDIO で使用中のフォルダー必外 
にあるファイルを選ぶ場合はフォルダーボタ 

ン[国]をクリックして、フォルタ I - を選んで 
から、ファイルを選びます。 




[変換]ボタンをクリツクする 

/ ■ ファイル変換が始まります。 



Muv 比 UUU 么 avi 1 

MOVIE0002-aud0001.avi 

d 


1 

白 因 




化カフォルダーを： |C：¥MyVideo 

广 DVAVUf ミ巧に巧換する 

WAVjf ミ巧にま!巧する 

空き容を： 5389MB 

ぶ要容量： 2.00MB 


[ 恐ぉ 




変謹了のメッセ-ジが表示されたら [OK] 
^ \ ボタンをクリックし、[閉じる]ボタンをク 

ゾ リックして、メディアインポートの画面を 
閉じる 

ライプラリー画面に変換したファイルが表示 
されます 。 （MotionDV STUDIO でお使いの 
フォルダーに I 外に保をすることはできません） 
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Q 公 A 


MotionDV STUDIO を使うときに起こるトラブルの解決方法を説明しています。 
PDF 説明書の Q & A にも詳しく記載していまずので、あわせてお読みください。 


夕 


デジタルビデオ機器が認識されなかったり、 
操作できなかったりする。 


? 



:キャリブレーションをずると途中で止まつ 
てしまラ。 


:デジタルビデオ機器の電源が入っているか 
確認してください。 

: DV ケーブルがしっかり接続されているか確 
認してください。パソコンで認識しない場 
合は、一度 DV ケーブルを抜き差ししてく 
ださい。 

:接続されているデジタルビデオ機器になに 
か異常が発生していないか確認してくださ 


:キヤ IJ ブレーシヨンの実行中に、キヤリブ 
レーシヨンが止まってしまう場合は再度 
キヤリブレーシヨンを行ってください。そ 
れでも止まる場合は、手動でキヤリプレー 
シヨンを行ってください。手動設定は、 
キヤ IJ ブレーシヨン設定画面の[タイミン 
グ調整]設定部ですれていると思われるフ 
レー厶数を入力して補正します。記録開始 


い。 

:ご使用のデジタルビデオ機器が動作確認る 
みの機器かお確かめください。（パナソニッ 
クのホー厶ぺージをお読みください （ P 4 )) 

:パソコンの状態が不安定になっている場合 
がありまず。パソコンを起動しなおしてみ 
てください。 


9 

ご ：？ジタルビデオ機器の映像がパソコンに表 
示されない。 

〇 / 

:パソコン側から再生操作をしてデジタルビ 
デオ機器に映像が映っても、パソコンの画 
面に映像が映るまで少し時間がかかりまず。 

:デジタルビデオ機器を2台接続している場 
合は、再生機（入力側）と録画機（出力側) 
の選択が正しくできているか確認してくだ 
さい。 

:記録設定で、[記録時には PC でのモニター 
表示を停止する]にチ王ックが付いている 
と、記録時の映像がパソコンのプレビュー 
画面に映りません。記録設定はメニューの 
[ツール]^ [設定]を選び、[高度設定] 
タブをクリックすると設定できまず。 


? 


映像の取り込みができない。 



約4みの映像を取り込むのに約1 GB レ: Lb の 
空き容量が必要でず。ハードディスクの空 
き容量は充分かどうか確認してください。 
テープ映像にタイ厶コードが連続して記録 
されていないと、うまく取り込めないこと 
がありまず。タイ厶コードが連続している、 
記録をみのテープをご使用ください。 


位置と記録終了位置はそれぞれ- 50〜+ 50 
フレー 厶までの調整が可能でず。 （ PDF 説 
明書を参照） 



特殊効果が入らない。 



静止画や入カテープトラックの映像を編集 
トラックに配置しても、ビデオエフェクト 
やトランジシヨンエフェクトなどの特殊効 
果を入れることはできません。静止画は夕 


イトラーを起動し、動画形式で保をずると 
効果を入れられるようになりまず。入力 
テープトラックの映像は、一度パソコンに 
取り込んでから配置すると、特殊効果が入 
りまず。 


3 :長いビデオクリップの一部に特殊効果を入 

れたい。 

> • / 

:配置したビデオクリップはみ割することが 
できまず。分割ずると、部み的に特殊効果 
を入れることができます。 

編集トラックに配置したビデオクリップの 
み割したいところにカレントバー(赤いラ 
イン）を移動させて[分割]ボタンをク 
リックすると、ビデオクリップが2み割さ 
れまず。 （ PDF 説明書を参照） 


ご ：タイトラーで動き設定をしたのに、タイト 
ルが動かない。 

*» / 

P * :動き設定をした後に、[動画形式で保を]を 
選んで、 AVI 形式にずると、動くようにな 
ります。 AVI 开ミ式のファイルは Windows ® 
Media Player で再生して確認できます。 
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付属の[ペイント]ソフトなどで描いた図 
形をビットマップ形式で保をしてください。 
メニューの[オブジェクト]一[スプライ 
卜挿入]を選んでその画像を配置ずると、 
動き設定ができます。 （ PDF 説明書を参照） 


映像に DV テープに撮った別映像の音声を 
入れたい。 


音声を入れ始めるビデオクリップを編集卜 
ラックから選び、メニューの[編集]一 
[才ーディオミックス]を選びます 。 Wave 
ファイルのファイル名に DV テープから取 
り込んだ映像（ビデオクリップ）のファイ 
ル名とパスを入力ずると、その映像の音声 
が追加されまず。 （ PDF 説明書を参照） 


DV テープの映像やビデオクリップから静 
止画を取り込みたい。 


取り込みたいところで静止画再生にし（ビ 
デオク IJ ップの場合はカレントバーを取り 
込みたいところに移動させる）、[スナップ 
ショット]ボタンをクリックずると静止画 
として取り込めます。取り込む前にはメ 
ニューの[ツール]一[設定]を選んで、 
静止画形式 （ BMP 形式か」 PEG 形式）を設 
定してください。 （ PDF 説明書を参照） 


取り込み中にこま落ちや音飛びがずる。 


パソコンのハードディスクに DMA 設定が 
されていないと、正常に記録できないこと 
があります。 Windows のシステ厶プ□パ 
ティでハードディスクのプ□パティを開き、 
[設定]タブをクリックすると DMA 設定が 
行スます。 


10砂のビデオクリップにオーディオミック 
スした場合、10.01と設定できた。 


MDVS の編集トラックでは、本来1秒間の 
フレー 厶数 （29.97 フレー 厶）を使いやすく 
するために、30 フレー 厶で構成していま 
す。そのため、編集トラック上でビデオク 
リップの長さが10秒のものは正確に時間計 
算ずると、10.0100 •••秒になりまず。 
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を‘ 


9 


い/ 

P ' 


9 


い/ 

P ' 


9 


い/ 


取り込んだ画像を印刷したい。 

MotionDV STUDIO では取り込んだ画像を 
そのまま印刷ずることはできませんが 、 DV 
テープや VHS テープのラベルを印刷ずるこ 
とができます。また、映像の情報をタイ厶 
シートとして印刷することもできまず。 
( PDF 説明書を参照） 

タイトラーの[動き設定]でイラストに3 
次元の動き （3D) を付けられない。 

3 D の設定ができるのは、文字、立体文字だ 
けです。イラストや AVI 形式の子画面には、 
縦移動-横移動の他に放物線や波線の動き 
を設定できます。（応用） （ PDF 説明書を参 

昭） 


動画映像の中に違ラ映像が動いているよラ 
な映像が作りたい。 

ライブラリーのビデオクリップを右クリッ 
クして、[タイトル作成]を選び、タイト 
ラーを起動し、メニューの[オブジェクト] 
一 [ AVI ファイル挿入]を選びまず。表示 
したい動画 ( AVI ) ファイルを選ぶと、ビデ 
オクリップに別映像が子画面として配置さ 
れまず。（動画形式で保をずると、2つの映 
像ファイルが合成され、1つのビデオク 
リップになりまず） （ PDF 説明書を参照） 


徐々に消えていくよラなタイトルが作りた 
い。 

タイトラーで文字やイラストを配置し、メ 


-の[オブジ王クト] 


[動き設定] 


を選びます。[静止]ボタンをクリックして 
フェード時間を設定すると、徐々に消えて 
いく（または現れる）タイトルを作ること 
ができます。 

9 

0 :画面に描いた図おに動き設定ができない。 


い/ 

P' 


タイトラーの描画ツールを使って、円や長 
方形、線を描くことはできまずが、これら 
は動かずことができません。描いた図形な 
どに動き設定をしたい場合は、 Windows に 


Q&A 


? だ 


CV だ 


? だ 


? だ 
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9 


ご :[インデックス]はどのよラに使ラのです 
か。 


い/ 


9 

〇 / 


テープ映像を再生中に[インデックス]ボ 
タンをクリックすると、インデックス（目 
印）が入りまず0 (入カテープトラックの 
シーンはインデックスが入ったところでみ 
割されます）インデックスとインデックス 
の間の映像を複数選んで簡単にパソコンに 
取り込むことができまず。 

また[自動インデックス]ボタンをクリッ 
クずると、シーンの変わり目を自動的に探 
し出し、インデックスを付けます。 
インデックス情報は保をできまず。その情 
報は再び同じテープで編集するときに使う 
ことができます。 （PDF 説明書を参照） 


オーディオミックスでオーディオ CD の音 
楽を入れたい。 

オーディオ CD の音声を録音する場合、 
Windows 側で録音デバイスの設定が必要に 
なります。じI下の手順で行ってください。 

〇[スタート]一 [ プ□グラム]一 [ アクセ 
サリ]一 [ エンターテイメント]一[ボ 
リュームコント□ール]を選ぶ 
©メニューの[オプション]一口□パティ] 
を選び、[録音]を選んで、表示ずるコン 
卜□ールすぺてにチェックを入れる 
© [ステレオミックス]または[モノラル 
ミックス]を選ぶ 

パソコンによっては CD から録音できない 
ものもありまず。詳しくはパソコンの説明 
書をお読みください。 （PDF 説明書を参照） 


9 

だ‘ 


パソコン側で、 
認識しない。 


接続した D-VHS ビデオを 


9 


パソコンと D-VHS ビデオを接続するとき 
は、パソコンの電源は切っておき、 D-VHS 
の電源は入れた状態で、行ってください。 
パソコンの起動後は、接続できているか、 
[システ厶のプ□パティ]の[デバイスマ 
ネージャ]で確認してください。 


D-VHS ビデオに記録したり、リハーサルし 
ても、 D-VHS ビデオに接続したテレビに映 
像が映らない。 



い/ 

P' 


D-VHS ビデオにテレビを接続していても、 
D-VHS ビデオに MPEG デコーダーが搭載 
されてなければ記録中の映像やリハーサル 
映像を確認できません。その場合、一度記 
録したテープを D-VHS ビデオで再生して 
ご確認ください。 （MPEG2 エンコーター 
(デコーダー）内蔵の当社製 D-VHS ビデオ 
には、 D-VHS ビデオレコーダー/ NV- 
DHE10 がありまず。 （2001 年3月現在)） 


夕 


う ： D-VHS ビデオを接続して記録しよラとずる 
と、エラーメッセージが出た。 


い/ 


9 

を' 


: D-VHS ビデオの映像出力を i.LINK にしてい 
まずか？ i.LINK にして映像出力元のパソコ 
ン （rd1 その他」、 「d2 その他」など）を選ん 
でください。（選択方法がわからないとき 
は、一度 MotionDV STUDIO を終了し、 D- 
VHS ビデオにI外の i.LINK 機器をパソコンか 
ら外し、 D-VHS ビデオとパソコンだけが接 
続されている状態で MotionDV STUDIO 力\ 
ら D-VHS ビデオへの記録やリ ハーサルを 行 
うと、自動的に映像出力元のパソコンが選 
ばれます） 

: i.LINK 機器の特性上、パソコンに接続して 
いるデジタルビデオ機器も D-VHS ビデオ側 
で接続機器と認識します。複数の i.LINK 機 
器を接続しているときは、どの機器がパソ 
コンかわからない場合があります。間違っ 
た機器を選んで記録やリハーサルをしよう 
とすると、[記録に失敗しました D-VHS 
ビデオで i.LINK 機器番号の選択があってい 
ない可能性があります i.LINK 機器番号を切 
り替えて、再度記録を行ってください]と 
いうエラーメッセージが出ますので、 D- 
VHS ビデオ側で i.LINK 機器を選び直して、 
再度記録やリハーサルを行ってください。 

D-VHS ビデオに記録できない。 

D-VHS ビデオに映像を出力できるのは、 
Windows® Me だけです。 Windows® 98 
Second Edition をお使いの場合 D-VHS ビデ 
才への出力機能はインストールされません。 
D-VHS ビデオに記録できるのは MotionDV 
STUDIO 3.0J で作成した MPEG2 形式の 
ファイルだけです。 MotionDV STUDIO2.0 
などで作成した MPEG2 形式のファイルは 
ご使用になれませんので、再度 MotionDV 
STUDIO 3.0J で MPEG2 あ式に出力してく 
ださい。 
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t 、 とヒント 


お願いとヒントは PDF 説明書にも詳しく記載していまずので、あわせてお読み 


ください。 


♦ MotionDV STUDIO 使用中、パソコンが不安定 
になったり、ソフトウェアが終了することが 
ありまず。パソコンの使用状態にもよりまず 
力く、画像編集は非常に大きなパソコンのパ 

ワーを必要としますので、パソコンが不安定 
な状態になることがあります。編集したデー 
夕などはこまめに保をしておくことをおすす 
めしまず。 

参自動インデックスが止まった場合は、そのま 
ま再度[自動インデックス]ボタンをクリッ 
クしてください。自動インデックスが再開し 
まず。 

♦ カセット装着後は10秒ほどたってから操作を 
行ってください。 

♦ ノートパソコンをお使いの場合は AC 電源をお 
使いください。バッテリーを使用するとパソ 
コンの設定によって、 CPU 性能を制限してい 
ることがあります。（その場合こま落ちが発生 
しやすくなります） 

♦ MotionDV STUDIO 使用中はデジタルビデオ機 
器の電源を切らないでください。電源を切る 
と 、 MotionDV STUDIO が操作不能になるこ 
とがあります。 

♦ ハイプリッド編集時にビデオクリップとテー 
プの映像のつなぎ目で映像や音声がとぎれる 
ことがありまず。 

♦ 入カテープに SP モードで記録した映像と LP 
モードで記録した映像が混なしている場合、 
モードの切り換わり部分での取り込みが正常 
にできないことがありまず。 

♦編集映像を記録する前に、必すキヤリプレー 
シヨンを行ってください。 

キヤリブレーシヨン実行中にデジタルビデオ 
機器を操作しないでください。ただし、 D - 
VHS ビデオのキヤリプレーシヨンはできませ 
ん0 

キヤリブレーシヨンが途中で止まったときは、 
手動でフレー厶を調整してください。 

参テープ映像を編集トラックにドラック I • アン 
ド-ド□ップで配置する場合、2秒必下の映像 
は配置できません。 

♦ テープの始端や終端付近ではうまく記録でき 
ないことがあります。 


♦ D - VHS ビデオへ出力中に音声表示が r 左」にな 
り、記録中に「左右」になりますが、問題あ 
りません。出力映像は正常に記録されていま 
ず。 

♦ D - VHS ビデオを2台に[上接続しても、 
MotionDV STUDIO で認識ずるのは1台だけ 
です。 

♦ D - VHS ビデオで番組を予約している場合は、 
予約を解除してから出力映像を記録してくだ 
さし、。 

♦ メディアインポートを使ってファイル形式を 
変換ずる場合、ファイルによっては変換でき 
ないことがありまず。 

♦ 長時間のビデオクリップをレンタ I リングする 
と非常に時間がかかりまず。レンタ || J ング中 
は、パソコンを操作しないでください。操作 
すると、レンタ I リングがうまくいかないこと 
があります。 

♦メディアインポートで、ファイル変換を行う 
場合、 WMA 形式のファイルの変換中は進行 
状況を表すプ□グレスバーが更新されません 
が、 変更は正常に行われまず。 

♦ MotionDV STUDIO のチュートリアルのサンプ 
ル映像をご覧になるには 、 Flash Playe 巧.0力く 
必要でず。それに I 外の環境ではご使用になら 
ないでください。また、ブラウザの種類、 
バージョンによっては正常に表示されない場 
合があります 0 (Internet Explorer 5.5 じ I 降を 
お使いいただくことをおすずめしまず） 

♦編集内容をテープに記録する場合、記録を開 
始したいテープ位置で静止画再生にしてから 
[記録開始]ボタンを押ずことをおすずめしま 
ず。（[現なの位置から録画]を選んだ場合） 


♦と0化 
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保証とでフターサービス (よ< ホ読が<ださい) 

k _ 


修理，お取り扱い，お手入れなどのご相談は ••• 
ます、お買い上げの販売店へお申し付けください 


転居や贈答品などでお困りの場合は ••• 

♦ 修理は、サービス会社•販売会社の「修理ご相談窓口」へ！ 

♦ その他のお問い合わせは、 r お客様ご’相談センター」へ！ 

■ 保証書 （ 裏表紙をご覧ください） 

お買い上げ日•販売店名などの記入を必す確かめ、お買い上げの販売店からお受け取りください。よくお 
読みのあと、保をしてください。 


保証期間：お貿い上げ日から本体1年間《「本体」にはソフトウェアの内容は含みません 


■修理を依頼されるとき 

この説明書をよくお読みのうえ、直らないときは、ます接続している電源を外して、お買い上げの販売 
店へご連絡ください。 

♦ 保証期間中は 

保証書の規定に従ってお貿い上げの販売店が修理をさせていただきますので、恐れ入りますが、製品 
に保証書をそえてご持参ください。 

♦ 保証期間が過ぎているときは 

修理すれば使用できる製品については、ご希望により有料で修理させていただきます。ただし、補修 
用性能部品の最低保有期間は、製造打ち切り後8年です。 

ま）補修用性能部品とは、その製品の機能を維持ずるために必要な部品です。 


咳術判 は、診断•故障個所の修理および部品交換•調整•修理完了時の点検などの作業にかかる費用でず。 

は、修理に使用した部品および補助材料費です。 
pipg は、お客様のご依頼により製品のある場所へ技術者を派遣する場合の費用です。 


修理に関ずるご相談 

I お取り扱い-お手入れなどのご相談 

ナショナル/パナソニック理ごホ 目 談,富 □ 

ナショナル/ノ \°ナソニックお客様ご相談センター 

呈驚織 因 0570 -087-087 

• お客様びおかけになつた場所から最寄りの修理ご相談窓 □ 
につなびります。呼出音の前に NTT より通話料金の目安 
をお知らせしまず。 

•携帯電話- PHS 等からは最寄りの修理ご相談窓口に直接 
おかけ < ださい。 

• 最寄りの修理ご相談窓口は、次ページをご覧ください。 

電話茹ル函 0120 -878-365 

FAX 茹ル gig 01 20-878*236 

3 目已曰/受付 9 時〜 20 時 

Help desk for foreian residents in Japan 

〈外国人/海外仕様商品（ツーリスト商品他）等ご相談窓口〉 

Tokyo (03) 3256 - 5444 Osaka (06) 6645 - 8787 

Open : 9:00 -17:30 (closed on Saturdays / Sundays/national holidays ) 
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保証とでフターサービス （ よ<ホ読が<ださい） 



ナル/パナソニック 

1' 相談窓 □ 


ナビダイヤル 
(全国共通番号） 


因0570 -087-087 


•お客様びおかけになつた場所から最寄りの修理ご相談窓□につなびります。 
呼出音の前に NTT より通話料金の目安をお知らせします。 

•携帯電話- PHS 等からは最寄りの修理ご相談窓口に直接おかけください。 


札幌 ホし幌市厚別区厚別南 

帯広 帯広市西 19 桑南 1 了目 

2 了目] 7-7 

7-1 1 

巧 (011)894-1251 

巧 (0155)33-8477 

旭り I 旭…市 2 菜通 2] 了目 

函館 函館市西ち硬日 89 番地 241 

左]号 

(函館流通卸センター内） 

巧 (0166)31-61 51 

0(0138)48-6631 


東化 


青森 青森市大字八ッ役字矢作 
1-37 

巧 (017)739-971 2 

秋田 秋田市御所野湯本 2 了目 
1-2 

巧 (018)826-1 600 

岩手 盛岡市羽場 13 地割 30-3 

巧 (019)639-51 20 


；城 仙台市宮城野区扇町 

巧 (022)387-1 117 

山形 山形市流通センター 
3 T 目] 2-2 

_ 巧 (023)641-81 00 

福島 福島県安達郡本宮町 
き南ノ内 6 己 

巧 (0243)34-1 301 


首都 


栃木 宇都宜市御幸町 194-20 

巧 (028)689-2555 

群馬 高崎市大ミ尺町 229-1 

_ 巧 (027)352-1 109 

水戸 水戸市柳ミ可町 309 -2 

S (02 が 225-0249 

つく ばっくば市な畑2了目8-] 

巧 (0298)64-8756 

埼玉 桶川市赤堀 2 T 目 4-2 

巧 (048)728-8960 


千裏 千葉市中央区星义喜町 172 

巧 (04 ぶ 208-6034 

東京東京都世田谷区宮坂 
2 T 目 26-1 7 

巧 (03)5477-9780 

山梨 甲府市下飯田 2 T 目 1 -27 

S (055)222-51 71 

巧奈川 横お市港南区曰野已 T 目 
3-16 

0(045)847-9720 

新漏 新漏市東明 1 了目 8-1 4 

巧 (025 に 86-7725 


石 jll 石川県石川郡野々市町 
稲荷 3 了目 80 

巧 (076 に 94-2683 

富山 富山市寺島 1298 

_ 巧 (076)432-8705 

福井 福井市開発 4 了目]] 2 

巧 (0776)54-5606 

長里ず 松本市大字を賀 7600 -7 

巧 (0263)58-0073 

静岡 静岡市西島 76 已 

巧 (054 に 87-9000 


名ち屋 名ち屋市瑞穂区塩入町 
8-10 

S (052)819-0225 

岡崎 岡崎市岡町南义保 28 

巧 (0564)55-571 9 

岐阜岐阜県本巣郡北方町 
高屋太テ 2 T 目 3 日 

巧 (058)323-6010 

高山 高山市花岡町 3 T 目 82 

0(0577)33-0613 

=重 义居市森町き化谷 1 日 20-3 

巧 (05 が 255-1 380 


滋賀守山市勝部 6 T 目2-] 

S (077)582-5021 

京到？ 京都市南区上鳥羽石橋町 
20-1 

巧 (075)672-9636 

大阪 大阪市化区本庄西 ITS 

巧 (06)6359-6225 


奈良 大和郡山市椎木町 404-2 

巧 (0743)59-2770 

和歌山 和歌山市中島 499-1 

巧 (073)475-2984 

兵庫巧戸市中央区琴ノ緒町 
打目2-日 

巧 (07 が 272-6645 


鳥取 鳥取市ち長 29 己-] 

巧 (085 の 26-9695 

米子米子市米原 4 T 目 2-33 

0(0859)34-2129 

ネ公江松江市西津田 2 T 目] 0-1 9 

巧 (0852 に 3-1 128 

出雲 出雲市渡橋町 41 日 

0(0853)21-3133 

ミ兵田 ミ兵田市下府町 327-93 

巧 (0855 に 2-6629 


岡山 岡山県都蓮郡早島町 
矢尾 807 

巧 (08 が 292-1 162 

広島 広島市西区南観音 8 了目 
13-20 

巧 (082 に 95-5011 

山 □ 山□市鏡銭司 

字鏡銭司団地北 447-23 

巧 (0839)86-4050 


_ IHl 

香り I 高松市菊]使町1已 2-2 

巧 (087)868-9477 

f 恵島徳島県板野郡化島町 
綱ミ兵字かや 108 

巧 (088)698-1 125 


高巧] 南国市岡豊町中島 331- 

巧 (088)866-31 42 

愛媛 松山市±居田町 7 日 0-2 

巧 (089)971-21 44 


福岡 春曰市き曰公園 3 了目 48 

巧 (092)593-9036 

佐賀 佐賀市本庄町大字本庄 
896-2 

巧 (0952 に 6-91 51 

長崎 長崎市東町 1949-] 

巧 (095)830-1 658 

大分 大分市获原 4 T 目 8-3 已 

巧 (097)556-381 5 

宮崎 宮崎県宮崎郡清武町 
下加納 3 日 6-2 

巧 (0985)85-6530 


貢本 熊本市健軍本町 12-3 

巧 (096)367-6067 

天草 本渡市港町 18-1] 

巧 (0969)22-31 25 

鹿巧島 鹿児島市与次郎1了目 
己- 33 

巧 (099 に 50-5657 

大島 名瀬市矢之脇町 10- 已 

巧 (0997)53-51 01 



所在地、電話番号が変更になることがありまずので、あ5かじめご了承ください。 
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使巧許諾が足契約書（曰本話訊) 


「 MotionDV STUDIO のインストール」の手順 8( P 6 ) で表示される使用許諾補足契 
約書の日本語訳でず。よくお読みの上インストールしてください。 

下記の使用許諾契約書をお読みください 。 「Page Down 」キーを巧して本契約書の他の部分をご‘確認くださ 
い 0 

マイク□ソフトソフトウェアのエンドユーザー使用許諾補足契約書 

重要：じ I 下のライセンス契約書をま意してお読みください一「オンライン」または電子文書を含むこれらの 
Microsoft Corporation (じ[下「マイク□ソフト」といいます）オペレーティングシステム•コンポーネント 
(じ(下 「0 S コンポーネント」といいます）には、お客様がじ I 下に記載された当該 Microsoft オペレーティング 
システ厶製品ル:!下 「0 S 製品」といいまず）の使用許諾を得ている契約書（各「エンドユーザー使用許諾契 
約書」レ:(下「使用許諾契約書」といいます）の諸条項および本エンドユーザー使用許諾補足契約書ル:!下「本 
補足契約書」といいます）の諸条項が適用されるものとしまず。本 0 S コンポーネントをインストール、複 
製、または他の方法で使用することにより、お客様は当該 0 S 製品の使用許諾契約書および本補足契約書の諸 
条項に拘束されることに承諾されたものとしまず D これらの諸条項に同意されない場合は、本 0 S コンポーネ 
ントをインストール、複製、または使用のいすれも許諾できません。 

ま意：お客様が ros 製品 」 (Microsoft Windows 95 、 Microsoft Windows 98 、 MicrosoftWindows NT ワーク 
ステーション•バージョン 4.0 および/または Microsoft Windows NT サーバー•バージョン 4.0 ) の正当な 
使用許諾契約書を保有していない場合は、 OS コンポーネントをインストール、複製、または他の方法で使用 
する権限がないものとし、お客様は本補足契約書のもとでの権利を保有しないものとしまず。 

本補足契約書において、別の定義がされていない用語は、当該 OS 製品の使用許諾契約書の用語に与えられた 
意味を有するものとします。 

一般。 0 S コンポーネントは、当該 0 S 製品の既をの機能を更新したり、補足したり、または置き換える目的 
でマイク□ソフトによってお客様に提供されます。お客様の 0 S 製品が Windows NT サーバーのバージョンで 
ある場合、 OS コンポーネントは「クライアントソフトウェア」とみなされまず。当該 OS 製品に対する OS 
製品の使用許諾契約書の諸条項（参照事項別に本補足契約書中に記載されまず）および本補足契約書に記載さ 
れた諸条項をすべてお客様が遵守するという前提の下に、マイク□ソフトはこれら諸条項に基づいて OS コン 
ポーネントの使用をお客様に許諾するものとします。本補足契約書の条項が当該 OS 製品の使用許諾契約書の 
条項と矛盾ずる場合、 OS コンポーネントに関しては本補足契約書の条項のみが適用されるものとしまず。 



その他の権利と制限 

お客様が正当な使用許諾を得た複数の当該 OS 製品のコピーを所有している場合、 OS 製品の正当な使用許諾 
を得たコピーが使用されているお客様の全てのコンピューター上で当該 OS 製品の一部として OS コンポーネ 
ントのコピーを1部複製、インストール、使用ずることができまずが、お客様が上記の諸条項に従って 0 S コ 
ンポーネントの追加コピーを使用ずることを条件としまず。当該 0 S 製品の正当な使用許諾を得た各コピーに 
ついて、お客様は 0 S コンポーネントが事前にインストールされたのと同じコンピューター上で 0 S コンポー 
ネントの保を、もしくは再インストールの目的のためにのみ 0 S コンポーネントの追加コピーを1部複製する 
こともできまず。マイク□ソフトは、 0 S コンポーネントに対ずるすべての権利、タイトル、利害関係を保持 
しまず。明白に譲渡されていない権利はすべてマイク□ソフトによって保有されるものとしまず。 

0 S コンポーネントには、アプリケーションが1台のコンピューターにしかインストールされていなくても、 
複数のコンピューター間でアプ IJ ケーションを共有できる技術が含まれている場合がありまず。お客様は、複 
数ユーザー間の会議のために、ずべてのマイク□ソフトアプリケーション製品について、この技術を利用ずる 
ことができます。マイク□ソフトに I 外のアプリケーションについては、付属の使用許諾契約書を参照される 
力\アプリケーションの共有が認められているか否か許諾者に確認してください。 

当該 0 S 製品がマイク□ソフトまたはその全額出資子会社によってお客様にライセンス供与された場合、 0 S 
コンポーネントが当該 0 S 製品の使用許諾契約書の限定保証条項の範囲内でお客様にライセンス供与されてい 
ることを前提として、当該 0 S 製品の使用許諾契約書に記載された限定保証（もしあれば）が 0 S コンポーネ 
ントに適用されます。ただし、本補足契約書によって限定保証の与えられる期間は延長されません。当該 0 S 
製品がマイク□ソフトまたはその全額出資子会社に I 外の企業によってお客様にライセンスが供与された場合、 
マイク□ソフトは下記の通り、 0 S コンポーネントに関ずるあらゆる保証を否認しまず。 
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使巧許諾巧を契約書（曰本語訊) 



保証の否認。準拠法によって容認される範囲内で、マイク□ソフトおよびそのサプライヤーはお客様に 0 S コ 
ンポーネントおよび（もしあれば） 0 S コンポーネントに関連したサポートサービス（じ[下「サポートサービ 
ス」といいます）を現状のまま、瑕疵を問わない条件で提供します。そして、マイク□ソフトおよびそのサプ 
ライヤーは、明示的か黙示的かを問わす、また法律に定められているか否かを問わす、 0 S コンポーネントお 
よびサポートサービスについて、あらゆる保証および条件を否認するものとしまず。 

それはじ[下の、またはに I 下に関連ずる保証（もしあれば）または条件を含みますが、これに限定されません。 
権原、権利侵害のないこと、商品性、特定目的に対する適合性、無ウイルス性、応答の正確性または完全性、 
結果、過失のないことまたは技術的労力が不要なこと、ま必して使用し、所有できること、また記載された通 
りであること。 0 S コンポーネントおよびサポートサービスの使用または性能から生じるすべてのリスクは、 
お客様が負うものとしまず。 

付随的損害、間接的損害、その他の特定損害の賠償責任免除。準拠法によって容認される範囲内で、マイクロ 
ソフトまたはそのサプライヤーは、マイク□ソフトまたはそのサプライヤーが損害発生の可能性を知らされて 
いたとしても、じ I 下に掲げる損害（これらの損害を含むがそれに限定されない）に対する特定的、付随的、ま 
たは間接的損害賠償について一切責任を負わないものとしまず。 0 S コンポーネントまたはそのサポートサー 
ビスを利用したこと、または利用できないことによって生じたかそれに関連して生じた、あるいは本補足契約 
書の規定に基づいて、またはそれに関連してサポートサービスを提供したこと、または提供できないことに 
よって生じたか、それに関連して生じた（利益の損失、機密情報やその他情報の消失、業務の中断、人身事 
故、プライバシーの侵害、義務の不履行（誠実の義務又は相当なま意義務を含む)）、過失およびその他の金銭 
上のまたはその他一切の損害。 

責任および補償の制限。お客様のこラむった損害（上に記載したあらゆる損害及びあらゆる直接的損害または 
全般的損害が無制限に含まれる）がいかなる理由によるものであっても、本補足契約書の規定に基づくマイク 
□ソフトおよびそのサプライヤーの全ての責任、および上記の全ての損害に対してお客様の受ける一切の補償 
は、 0 S コンポーネントに対してお客様が実際に支払われた金額か 5.00 米ドルの何れか大きい額に制限される 
ものとします。補償が本来の目的を達していない場合であっても、上記の制限、免除、否認は、準拠法によっ 
て容認される最大限度適用されるものとします。 


本使用許諾契約書のすべての条項に同意しますか。「 N 0」を選択すると、インストールが終了し、実行中のプ 
□グラ厶が閉じます。インストールするためには、本契約書への同意が必要です。 


• Microsoft ® Windows ® は、米国 Microsoft Corporation の米国及びその他の国における登録商標です 0 
参 Intel ®、 Celeron ™ は Intel Corporation の商標または登録商標でず。 

• Adobe Acrobat ® は Adobe Systems Incorporated (アドビシステ厶ズ社）の商標です。 

• その他、記載されている各種名称、会社名、商品名などは各社の商標または登録商標です。 

♦ 本書の内容に関しましては、事前に予告なしに変更することがありまず。 

• 本書の内容の一部またはすべてを無断転載することを禁止します。 
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■ 開封前に必すお読みください。 

このソフトウェア製品については下記の「ソフトウェア使用許諾書」に同意していただけることが使用の条件と 
なっております。お手数ではございますが、ディスクの包装を開封される前に「ソフトウェア使用許諾書」を十 
みにお読みください。ディスクの包装を開封された場合にはお客様が「ソフトウェア使用許諾書」に同意いただ 
いたものとさせていただきまず。 


ソフトウ X ア使用許諾書 

1権利 

お客様は松下電器産業株式会社よりレ:[下の条件に基づき、本ソフトウ王ア （「MotionDV STUDIO 」 およ 
びそのマニュアルに記録または記載された情報のことをいいます）を日本国内で使用する権利の承諾をう 
けますが、著作権がお客様に移転するものではありません。著作権は、松下電器産業株式会社および松下 
電器産業株式会社へのライセンス許諾者が所有します。 

2第兰者の使用 

お客様は、有償あるいは無償を問わす、本ソフトウェアおよびそのコピーしたものを第三者に譲渡、頒 
布、貸与あるいは使用などをさせることはできません。 

3 コピーの 制限 

本ソフトウェアのコピーは保管（バックアップ）の目的のために限り、機械読みとり可能な形式で1部の 
みを行うことができます。お客様は本ソフトウェアの複製物上に本ソフトウェアに表示されているものと 
同一の著作権表示を行ってください。 

4使用コンピューター 

本ソフトウェアはそれぞれのコンピューター1台に対してのみの使用とし、それに[上のコンピューターで 
使用することはできません。 

5解析、変更および改造 

本ソフトウ王アの解析、変更または改造などを行ったり、第三者に行わせたりすることはできません。こ 
のようなお客様の行為から、本ソフトウェアに何らかの欠陥、またはお客様に損害が生じたとしても、弊 
社、弊社へのライセンス許諾者および販売店等では一切の責任を負いません。 

6ネットワーク 

ネットワーク上で、本ソフトウェアを使用したり別のコンピューターへ伝送することはできません。 

7 アフターサービス 

お客様がご’使用中、本ソフトウェアに不具合が発生した場合、弊社の指定する窓口まで電話でお問い合わ 
せください。お問い合わせの本ソフトウェアの不具合に関して、弊社が知り得た内容の誤り（バグ）や使 
用方法の改良など必要な情報をお知らせいたします。ただし、これには付属のご‘愛用者登録カードによる 
ご愛用者登録がなされてし、ることが必要です。 

8免責 

本ソフトウェアに関して弊社、弊社へのライセンス許諾者および販売店などは何等の保証を行うものでは 
ありません。本ソフトウェアのご’使用にあたり生じたハードウェアなどの不具合を含むお客様の損害およ 
び第三者からのお客様に対する請求については、弊社、弊社へのライセンス許諾者および販売店などはそ 
の責任を負いません。 

9 お客様が上記使用条件に違反した場合、本ソフトウェアの使用権の許諾は自動的に終了いたします。この 
場合、お客様は本ソフトウ王アを廃棄するものとします。 
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〈無料修理規定〉 

取扱説明書、本体貼付ラべレ等の注意書に従つた使用状態で保証 

J •期間内に故障した場合には、無料修理をさせていたださます。 

(イ)無料修理をご依頼になる場合には、商品に取扱説明書から切 
り離した本書を添えていたださお買い上げの販売店にお申しつ 
け < ださい。 

(口)お買い上げの販売店に無料修理をご依頼にならない場合には、 
お近くのご相談窓口へご連絡ください。 

2. ご転居の場合の修理ご依頼先等は、お買い上げの販売店またはお 

近くの修理ご相談窓口にご相談ください。 

3. ご贈答品等で本保証書に記入の販売店で無料修理をお受けになれ 

ない場合には、おおくのご相談窓口へご連絡ください。 

4. 保証期間巧でち次の場合には原則として有料にさせていたださます。 

(イ)使用上の誤り及び不当な修理や改造による故障及び損傷 

(口)お買い上げ後の輸送、落下などによる故障及び損傷 

(八)乂災、地震、水害、落雷、その他天災地変、及び公害、塩害、 
ガス害（硫化ガスなど）、異常電圧などによる故障及び損傷 

( 二 ) 車両、船舶等に搭載された場合に生ずる故障及び損傷 

(ホ)一般家庭必外（例えば業務用など）に使用された場合の故障 
及び損傷 

( へ ) 本書のご添付びない場合 

(卜)本書にお買い上げ年月曰、お客様名、販売店名の記入のない 
±易合、あるいは字句を書さ替えられた±易合 

己.本書は日本国内においてのみ有効です。 

6. 本書は再発行いたしませんので大こ保管してください。 

7 . お近くのご相談窓口については P 4#^41 をご参照ください。 


修理メモ 


※この保証書は、本書に明示した期間、条件のもとにおいて無料修 
理をお約束ずるをのです。従ってこの保証書によって、お客様の 
法律上の権利を制限するをのではありませんので、保証期間経過 
後の修理についてご不明の場合は、お買い上げの販売店またはお 
近くのご相談窓口にお問い合わせください。 

※保証期間経過後の修理や補修用性能部品の保ち期間については取 
扱説明書の r 保証とアフターヴービス」ご覧ください。 
《This warranty is valid only in Japan. 




み 


Panasonic 


パナソニック DV 動画編集キット/ソフト瓶正書 

本書はお買い上げの曰から下記期間中故障び発生した 
場合には本書裏面記載内容で無料修理を行ラことを 
お約束するものです。詳細は裏面をご参照ください。 


品 番 

\ 

VW - DTM 2 CWA / W - DTM 2 W 

保証期間 

ち、 買い上げ日から本体1年間 

(ただし、 CD-ROM は除く） 

お i 

、1 || WS 

■ 



月 曰 

お 

客 

榻 

ご住] 

お名 1 

雨 

巧 i 

Pjf 




前 



様 

話 

( 

) 


販 

売 

店 

住所-氏名 

電話 ( ) — 


松下電器産業株式会社 
ビデオ事業部 放送システム事業部 

干 57 い 8504 大阪府門真市松生巧1番1日号日 みい8503 大阪府門真市松葉町 2 番15号 
ご販売店様へ P 欄は必ず記入してお渡しください。 
























